
CGエンジニア検定講座（ベーシック）

・コンピュータグラフィックスに興味のある方 ・将来ＣＧ関係の仕事に就きたい方

対象者

ＣＧエンジニア検定とは？

①アニメーション、ゲーム、Web3D等のソフトや
システム開発に必要な知識を学ぶ

②CGの手法や最新アルゴリズムを理解した
CGアプリケ―ションソフトの開発者を目指す

科目
基礎/座標変換/CG理論/画像処理/
多様な表現/CGシステム/知的財産権

時間 60分

試験方式 マークシート

合格ライン
70点（100点満点）

難易度により多少変動

試験概要

学習スタイル
■ライブ授業型
ライブ配信にて実施致します

受講料（教材費込）（税込） 試験料（税込） 申込時期 試験日

在・卒業生
16,000円

一般
21,200円 5,600円

前期 7/10(日)予定

日程 時間

1 5/20(金) 17:10 - 19:50

2 5/27(金) 17:10 - 19:50

3 6/10(金) 17:10 - 19:50

4 6/17(金） 17:10 - 19:50

5 6/24(金) 17:10 - 19:50

6 7/1(金) 17:10 - 19:50

授業スケジュール
＜前期＞

※授業スケジュールは変更になる場合がありますので、ご了承ください。


